
FICHE 32 : Les réseaux 
 

Les réseaux ont été et sont toujours développés pour cinq raisons principales : 

• Partager des ressources. Rendre accessible des logiciels, des bases de données, des 

imprimantes, consulter ses comptes bancaires depuis n’importe quel endroit au monde. 

• Augmenter la fiabilité du stockage des données. Ils permettent de dupliquer les 

fichiers en plusieurs endroits. En cas de problème, la sauvegarde est disponible. C’est le 

“cloud”. 

• Augmenter les performances et réduire les coûts. De nombreux projets (projet SETI 

par exemple) nécessitant le traitement de nombreuses données ont été rendus possibles par la 

mise en commun de la puissance de calcul de nombreux ordinateurs mis en réseau, au lieu de 

grosses installations très coûteuses. 

• Accès à l’information et au courrier. Avec les réseaux et Internet en particulier, il est 

très aisé de s’informer très rapidement sur toute sorte de sujets. C’est la principale utilisation 

d’Internet à ce jour. 

• La diffusion des médias. Apparue récemment avec l’amélioration des performances et 

en particulier des débits, cela ne correspond pas véritablement à un besoin des professionnels 

mais génère la majorité du trafic sur Internet. 

I. Différents types de réseaux :  
Nous pouvons définir cinq types de réseaux en fonction de leur localisation, leur 

étendue géographique et leurs débits maximaux. 

• Les réseaux locaux industriels ou CAN (Controller Area Network) ou VAN 

(Vehicule Area Network). Développés pour les applications industrielles et l’automobile, ils 

permettent de connecter divers capteurs, émetteurs… généralement sur de faibles distances. 

• Les réseaux domestiques ou PAN (Personel Area Network). Ils relient des appareils 

électroniques personnels (ordinateurs portables et imprimantes sans fil, smartphones et 

oreillettes Bluetooth®, tablettes et enceintes sans fil…) 

• Les réseaux locaux ou LAN (Local Area Network). Ce sont des réseaux locaux au 

sein d’une maison, d’une entreprise, d’un établissement scolaire… Ils permettent l’échange de 

données informatiques ou le partage de ressources (Ethernet, token ring…). Ils connaissent 

une utilisation importante dans le cadre des jeux vidéo en réseau avec les LAN gaming. 

• Les réseaux métropolitains ou MAN (Metropolitain Area Network). Ces réseaux 

permettent par exemple de relier plusieurs bâtiments d’une commune ou d’un pôle 

universitaire. Ce sont des interconnexions de plusieurs sites (ou LAN) à l’échelle d’une ville. 

• Les réseaux longues distances ou WAN (Wide Area Network). Généralement 

publics (exemple du Renater : Réseau national de télécommunications pour la technologie, 

l’enseignement et la recherche), ils assurent la transmission des données à l’échelle d’un pays. 

Le support de transmission peut être terrestre (réseau maillé de type téléphonique ou ligne 

spécialisée) ou hertzien (transmission par satellite). L’ADSL est un exemple de type de 

réseaux WAN. Dans une grande entreprise, un réseau est généralement une combinaison plus 

ou moins complexe de LAN et de WAN. Il est possible « d’émuler » un réseau LAN à travers 

un WAN en utilisant un VPN (Virtual Private Network). 

II. Architecture matérielle : 

 



FICHE 29 : Les énergies renouvelables 

 

III. Principales topologies physiques des réseaux : 
 

 

 


