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LES DIFFERENTS FORMATS
Fondamental

Ce sont les supports pour dessiner.

IIs s'utilisent horizontalement ou verticalement.

Ils se déduisent les uns des autres a partir du format Ao ( 1m2 de surface) en
divisant par 2 la dimension la plus grande.

Vous trouverez ci-dessous les noms des formats les plus couramment utilisés en
construction et dans les ateliers. Il y a 5 formats normalisés utilisables en
fonction des dimensions de la piece ou du systéme.

e Ao, A1, A2, A3, A4

LE CARTOUCHE

Fondamental
C'est la carte d'identité de chaque dessin, il contient tous les renseignements essentiels
ermettant une bonne classification de chaque plan.
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Fondamental
L'emplacement du cartouche dans un plan est normalisé.

Format A4

LA NOMENCLATURE

Fondamental

C'est un tableau récapitulatif de toutes les pieces composant un systéme mécanique. Il précise
les repéres, les quantités, les désignations, les matiéres et éventuellement des observations.
Vous trouverez ci-dessous un exemple de cartouche parmi tant d'autres.

8 8 |ENTRETOISED=3,1L=5 PVC
7 4 |ENTRETOISED=3,1L=10 PVC
6 4 |ECROUM3 Acier chromé
5 4 |VISTRM3-30 Acier chromé
4 1 | CIRCUIT IMPRIME Epoxy
3 1 |ETIQUETTE Film adhésif Transparent
2 1 |FOND PVC épaisseur 3 Blanc rigide
1 1 | COUVERCLE PVC épaisseur 3 Blanc rigide
Rep | Nb DESIGNATION MATIERE OBSERVATIONS

Rep : Répere des pieces

Nb : c'est la quantité de piece repérée dans le mécanisme

DESIGNATION : c'est le nom complet de la piece, on peut y retrouver les références des pieces standrards
MATIERE : c'est le matériaux de la piece

OBSERVATIONS : toute information utile concernant la piece




LA PROJECTION ORTHOGONALE

Par définition, une vue est une projection orthogonale sur un plan disposé parallelement a la face observée.

Fondamental
La projection orthogonale

Les projections orthogonales a vues multiples font partie des projections paralleéles. On considere, dans ce type de dessin, que
I'observateur est situé a l'infini. Les projetantes sont alors paralleles entre elles.

Ces projections sont également orthogonales puisque les projetantes sont perpendiculaires au plan de projection.

Vue de face
Vuededessus I Vue de dessus
Vue de B Vue de droite
- _ Vue orriére
Vue de
Vue de foce droke

DERRIERE |




VUE EN COUPE

Fondamental
Principe de la coupe :

majuscule. Les fleches orientes la projection orthogonale.
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Fondamental
Les hachures

Le plan de coupe est représenté par un traits mixte fin terminé par deux traits forts munis de fleches repérées par une Lettre

matiere a été coupée.
Les hachures sont représentées en trait continu fin oblique (30°, 45°, 60°, ...)

Lors de la réalisation de la vue en coupe on doit respecter les regles suivantes :

Lors de la projection de la partie coupée on vient hachurer les zones ou la

¢ Les hachures ne coupent jamais un trait continu fort
¢ Les hachures ne s'arrétent jamais sur un trait interrompu fin

Certains éléments ne sont jamais coupés longitudinalement (dans la longueur) :

e arbres pleins,
e Vis,

¢ boulons,

¢ rivets,

¢ billes,

e goupille

O Bati fine .
1 Arbre primaire i A
2 Arbre secondaie o

Métaux ferreux Métaux et alliages légers

Piéces d'optique

Cuivre et allioge de cuivre

Matiéres plastiques, isolants ===~

Pour reconnaitre plus facilement la famille de matiére a laquelle appartient une piéce on emploie des types de hachures
spécifiques. Les hachures des catégories de matieére que 1'on retrouve fréquemment en construction mécanique sont les suivantes




VUE DE DETAIL

Fondamental
Une vue de détail montre un gros plan de sections spécifiques dans une vue plus grande. Ceci est utile s'il y a des dimensions
importantes dans cette petite zone. C'est une bonne vue de la lisibilité des mesures.
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LA COTATION
Fondamental

Objectif : définir les dimensions des piéces et les zones de tolérances associées

Pour qu'un objet soit réalisable a partir d'un dessin il faut a la fois une description graphique compléte et précise des formes

et contours — c'est le role des vues normalisées — et une description détaillée et chiffrée des dimensions essentielles ; c'est le
role de la cotation.
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Méthode
Outils :

Tolérancement dimensionnel : 20+0.2

Distance entre deux plans, Plan/Axe, Diametre + Intervalle de tolérance

Tolérancement géométrique : }_ _L zo 05 A

Forme, position ou orientation des surfaces entre elles

Complément
Ajout de la cotation dans les dessins de définition

Cotation 2D dans le plan 2D :
Imprimable, lisible et archivable
Cotation 3D dans le plan 3D :

Peu lisible, difficilement imprimable mais sémantique (qui a du
sens)

AR Aréte, Surface ?
Quel Cylindre? | — o) Quelle surface ?




